
IMAGINATION POWER

The participants will undergo a round in which they will be identifying the objects 
with their eyes closed.
RULES AND REGULATIONS:

1. Single person event 

2. One touch one answer 

3. Three rounds:­ 
a. Predict the shape (shapes/products with different shapes). 
b. Don’t trust what you touch  (embossment/ Braille/ confusing object 

combination). 
c. Sensation  or  imagination  (products  with  different  task  but  same 

shape  (ex;  horse  shoe)/  determining  the  object  instead  of  shape 
(example:  fragranced  ball)/  prediction  by  sensing  the  object’s 
characteristics (ex: pineapple)).

4. Round one: 15­20 sec, round two: 30 sec, round three: 40 sec.

5. On touching second time, participant disqualified.

6. Tie round: predict the tone (audio played of an instrument).

7. To  determine  the  contestants  going  to  the  next  round,  determine  points:  ­ 
example: if a person has identified 7 out of 10 objects, he/she will qualify for 
the succeeding round. 

8. All the communications will take place through email id.
JUDGING CRITERIA:
The judge will judge the event on the basis of following points:
1. PERFECTION
2. TIME EFFICIENCY

STUDENT COORDINATOR:
KARMIN: 7600011721 
KRISHAL SHAH: 9408270699

FACULTY COORDINATOR:
AMEE JOSHI: 9427805662
SARVANGI SHAH: 9898790945




