
AUTOMANIA

EVENT DESIGN

● Team of 2 Students
● Phase­1: Written Test
● Phase­2: Quiz
● Top 6 Teams will be selected from Written Test
● Top­2 teams will be declared as winners
● Audience Questions between Rounds
● Info Packets (Interesting Facts) between rounds

RULES

● Student from any Branch and any Semester can participate
● Team may contain 2 members

REGULATIONS

● Phase­I
o Written Test: The Team will be provided with a single Question Paper 

containing 50 Questions.
o Each question will be having 2 marks
o No negative marking
o 30 Minutes Duration
o Top 6 Teams will be selected
o In case of tie, Question number 

2,3,5,7,11,13,17,19,23,29,31,37,41,43.47 will be chosen as tie­breaker 
in the same order.

o Syllabus: Everything about automobiles
● Phase­II

o Quiz: 5 Rounds
o Round­1: History of Automobiles

▪ Two questions per team
▪ 10 points for correct answer
▪ ­5 points for incorrect aanswer
▪ A Single Question can be passed only once. Then the Question 

goes to audience.



o Round­2: Automobile parts and working
▪ Two questions per team
▪ 10 points for correct answer
▪ ­5 points for incorrect answer
▪ A Single Question can be passed only once. Then the Question 

goes to audience.
o Round­3: Latest Technologies in the Field of Automobiles

▪ Two questions per team
▪ 10 points for correct answer
▪ ­5 points for incorrect answer
▪ A Single Question can be passed only once. Then the Question 

goes to audience.
o Round­4: Surprise Round

▪ Two questions per team
▪ 10 points for correct answer
▪ ­5 points for incorrect answer
▪ A Single Question can be passed only once. Then the Question 

goes to audience.
o Round­5: Rapid Fire (Visual Aid i.e. Photo­Video Recognition)

▪ Total 25 questions (The Questions will continue in case of tie)
▪ 15 points for correct answer
▪ ­10 points for incorrect answer
▪ Question goes to audience after first Team.

DURATION 

● Written Test – 30 minutes
● Quiz – 120 minutes

Event coordinators:

1.Pratik Shah (8866144914)

2. Anuj Shah (9426661103)


